
VCube AJA OEM‐2K Router panel guide 

About this guide 

When VCube is equipped with either the AJA Kona 3 (formerly called the Xena 2K) or the AJA Kona 

LHi then the AJA OEM‐2K Router panel must be used in parallel with the standard VCube settings to 

properly route video signals, perform up or down size picture conversion, generate test pattern 

signals and choose which groups of audio channels accompanying the SDI video inputs signals may be 

used for capture in VCube currently (up till version 3.0). The following guide shows how to perform 

basic routing operations in VCube using both the Quick Settings and the OEM‐2K Router panel 

starting with a simple SD example. 
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 The wavy green, blue or white lines between boxes and triangles represent virtual 

video cables. SD signals are colored green while HD signals are blue. A white cable 

represents a cable that has a missing signal or an invalid parameter at that cable’s 

source.  

 These routing cable lines may be erased by click‐dragging them away from their 

anchor points and releasing them or selecting one with the mouse and pressing the 

Delete key.  

 To create a new connection click‐drag on a source anchor point, hover over the 

desired destination anchor point on the next object box and release.  

 The box marked “Frame store 1” represents the VCube. 

 The box marked “Up/Down Converter” allows to convert HD to SD or SD to HD video 

in real‐time as well as crop and resize video frames to fit the newly scaled picture 

sizes (ex: letterbox, anamorphic, etc.). 

 The box marked “DVC Pro Converter” adjusts signal and format differences to adapt 

for Panasonic® DVC Pro standards. 

 

As of version 3 and before the following AJA routing panel functions are not implemented so 

they should just be ignored while using VCube with the routing panel: 

 Frame Store 2 

 CSC 1 and CSC 2 

 LUT 1 and LUT 2 

 Mixer Keyer 

 Dual Link inputs and outputs 

 

Notice also the differences between the two panels. 

 The LHi has HDMI inputs and outputs while the Kona3 does not. 

 The LHi also has 3G inputs and outputs that the Kona3 does not have.  

 

6. The following is an NTSC routing example which allows for recording to VCube from an SDI 

source and playback to both SDI outputs as well as the analog output using the LHI: 
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